
コンテンツクリエイター経済市場、2034年までに1,143億米ドルに達す
る見込み

コンテンツクリエイター経済の市場規模

コンテンツクリエイター経済の市場シェア

2024年、北米は市場で支配的な地位を占め、市場シェアの37.

5％以上を占め、収益は438億米ドルに達しました。

NEW YORK, NY, UNITED STATES,

February 25, 2025 /EINPresswire.com/

-- 1. 報告概要

Market.usによると、コンテンツクリエイター経済は急速に

成長しており、2034年までに1,143億米ドルに達すると予測

されています。2024年の市場規模は117億米ドルであり、2

025年から2034年の期間中に年平均成長率（CAGR）は2

5.6％に達すると予測されています。この急速な成長は、個々のコ

ンテンツクリエイターの価値と影響力が増大し、さまざまなプラッ

トフォームでデジタルメディアの景観を形成し続けていることを示

しています。

2024年には、北米が市場のリーダーとして、全体の37.5％以

上の市場シェアを占め、約438億米ドルの収益を生み出すと予測

されています。この支配的な地位は、地域の先進的なインフラ、高

いインターネット普及率、強力なソーシャルメディアプラットフォ

ームによって推進されており、クリエイターにコンテンツを収益化

するための十分な機会を提供しています。

ビジネス戦略を向上させましょう！市場主導の洞察に関するレポートを購入してください。https://market.us/purchase-

report/?report_id=140890

2. コンテンツクリエイター経済の成長の原動力

コンテンツクリエイター経済は、テクノロジーの革新と消費者のニーズの変化によって成長しています。特に、TikTokやYouTubeなどのソーシャルメディア

プラットフォームの台頭により、コンテンツの消費と収益化の方法が根本的に変わり、市場の拡大を加速させています。コンテンツ消費者は、より本物で共感できるコ

ンテンツを求めており、その結果、ブランドがインフルエンサーとの提携に多く投資しているのです。

この成長には、直接販売、アフィリエイトマーケティング、コミュニティ主導の戦略といった多様な収益源が加わり、クリエイターにとって安定した収益を確保するた

めの新しい道を提供しています。

http://www.einpresswire.com
https://market.us/purchase-report/?report_id=140890
https://market.us/purchase-report/?report_id=140890


米国のコンテンツクリエイター経済市場は、地域

特有の要因に牽引され、2024年には353億

1,000万ドルに達し、CAGRは24.2%

となりました。”

Tajammul Pangarkar

3. 報告書のセグメンテーション

コンテンツタイプ分析：エンターテイメントコンテンツの支配

2024年、エンターテイメントコンテンツセグメントはクリエイター経済において重要な位置を占め

、全体の市場シェアの34.7％以上を占めています。このセグメントの成長は、消費者の高いエンゲ

ージメントと収益化の可能性に起因しています。YouTubeやTikTokなどのプラットフォー

ムは、ショートフォームとロングフォームの両方のエンターテイメントビデオをサポートし、このセ

グメントの成長を加速させています。

プラットフォーム分析：ビデオプラットフォームの優位性

2024年には、ビデオプラットフォームがクリエイター経済市場を支配し、全体で29.5％以上の市場シェアを占めています。この成長は、消費者が動画コンテン

ツを好む傾向と、それが提供するダイナミックで没入型の体験に起因しています。YouTube、TikTok、Instagramといったプラットフォームは、ライ

ブストリーミングやインタラクティブビデオなど、ユーザーエンゲージメントを高めるための革新的な機能を継続的に導入しています。

クリエイタータイプ分析：インフルエンサーとソーシャルメディアパーソナリティ

インフルエンサーおよびソーシャルメディアパーソナリティは2024年において最も大きなセグメントを形成し、全体の38.8％の市場シェアを獲得しています。

このグループの支配力は、消費者行動に与える強い影響力と、文化的トレンドを形成する能力に起因しています。インフルエンサーは、Instagram、YouTu

be、TikTokなどのプラットフォームを活用し、ブランドとの提携を通じてマーケティングキャンペーンを推進しています。

クリックして詳細をご覧ください。データドリブンな洞察が市場での地位にどのような影響を与えるか、サンプルをリクエストしてください。

https://market.us/report/content-creator-economy-market/free-sample/

4. 地域分析

米国は、コンテンツクリエイター経済において確固たるリーダー地位を築いており、2024年には市場規模が353.1億米ドルに達すると予測され、年平均成長率

（CAGR）は24.2％に達するとされています。米国の支配的な地位は、先進的なデジタルインフラとインターネット普及率、主要ソーシャルメディアプラットフ

ォーム（YouTube、Instagram、TikTokなど）の存在、起業家精神を促進する文化が結びついています。

また、北米は2024年に全体市場の37.5％以上を占め、収益は約438億米ドルに達すると予測されています。この成長は、デジタルインフラの整備、テクノロジ

ー企業の存在、そしてクリエイターの支援エコシステムの強化によるものです。

5. 成長要因とトレンド

クリエイター中心のプラットフォームとツールの採用増加

クリエイター中心のプラットフォームとツールの採用が進んでおり、これによりニッチコンテンツの収益化とパーソナルブランディングが促進されています。TikT

okなどのショートフォームビデオプラットフォームの台頭により、デジタル創作ツールのアクセスが広がり、多くの人々がコンテンツを制作し、グローバルなオーデ

ィエンスと繋がることが可能となりました。

収益の多様化

クリエイターは、サブスクリプション、広告、直接販売など、さまざまな収益源を模索しており、これにより安定した収益基盤が築かれています。PatreonやS

ubstackなどのサブスクリプションモデルをサポートするプラットフォームの人気が高まっており、クリエイターとオーディエンスとの直接的な関係が築かれて

います。

https://market.us/report/content-creator-economy-market/free-sample/


6. ビジネスの利点

ビジネスにとって、コンテンツクリエイター経済は多くの利点を提供します。ブランドはインフルエンサーとの提携を通じて、オーディエンスとの本物のエンゲージメ

ントを得ることができ、ターゲットデモグラフィックに対するより高いマーケティング効果を得ることができます。さらに、クリエイターが提供する革新的なコンテン

ツ戦略とデジタルスキルは、デジタルマーケティングやブランド戦略において重要な役割を果たします。

7. 市場動向

北米は引き続きコンテンツクリエイター経済の主要な地域であり、先進的なデジタルインフラとプラットフォームの早期採用が市場の成長を支えています。しかし、ア

ジア太平洋地域は、インターネットユーザー数の増加とモバイル対応プラットフォームの人気により、最も急成長する地域として予測されています。

コンテンツプラットフォームに依存することによる収益の変動やアルゴリズム変更による可視性の問題など、コンテンツクリエイター経済にはいくつかの課題も存在し

ます。

8. 市場の主要企業

ByteDance Ltd.（TikTok）

Twitch Interactive Inc.

Meta Platforms Inc.

Patreon Inc.

Publisherr Inc.（Buy Me a Coffee）

Fenix International（OnlyFans）

Spotify Technology S.A.

Apple Inc.

Substack Inc.

Pinterest

その他

9. 結論

コンテンツクリエイター経済は、テクノロジーの革新と消費者の嗜好の変化により急成長しています。このセクターは、個々のクリエイターが自らの情熱を収益化する

ための大きな機会を提供するだけでなく、企業に対しても消費者とつながるための革新的な方法を提供しています。今後も市場の成長と多様化が期待されてお
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